LOS JUEGOS OLIMPICOS ¥ LA PUBSTA AL DIA TECNOLOQICA

La tecnologfa ha ido tomando, en la organizacién de los 300, an
papel cada vez mds importante, debido por una parte al propio
avance de la elecizdnica, informdiica y las telecomunicaciones, en
todos los campos de la vida humana, v por otra 2 la cada vez mis
importante globalizacién del fendémenc olfmpice, especialmenie
gracias a la televisién, que permite hacer llegar el acomtecimiento
olfmpico & los mds remotos lugares de la tierra y exige por otra
parte, aprovechar al miéximo los recursos tecnoldgicos disponibles
parz ello.

En el actnal estudio de evolucién de la tecnologfa, cuatro afios, que
es la duracién de unz Olimpiada, es un plazo largufsimo en el que se
suceden cambios tecnoldgicos importantes. Por ello en cada edicién
de unes JJOO, la tecnologia despliega unas nuevas facetas no vistas
anteriormente. Al ignal que los atletas pariicipantes, parece que 1a
Tecnologia quiere también esforzarse v batir sus propios records.

Barcelona es también consciente de este reto y ha dedicade ¥a un
gran esfuerzo en Ia planificacién del papel de la tecnologia en sus
300 de 1992,

Se han identificado wn total de 70 proyectos de tecnologfa gue se
han agrupado en 10 d4reas para su mejor gestidn y realizacién
queson las siguientes:

En esta drea se recogen todos los proyectos que incluyen
funciones y necesidades relacionadas con la informacién
gconémica, realizacién y coamtrol de proyectos,
aprovisionsmiento,mantenimiente, recurses humanos,
ofimética, ayuda al disefio y documentacién, que constituyen
la base de informaci6n necesaria para la gestién del COOB '92,
S.A. coman Organizacida.



2. Gestién operativa.

En esta 4rea se recogen los proyectos que satisfacen funciones
y necesidades relacionadas con los servicios a proporcionar a
la Familia Olimpica, acreditaciones, atenciones a la Familia
Olfmpica, hospedaje, servicios sanitarios, reserva de recursos,
servicios ¢ instalaciones, programacién de acontecimientos,
gestién del personal voluntario y entradas.

3. Gestién de resultados.

En esta drea se incluyen todos los proyectos que recogen los
resultados de las pruebas deportivas, producen Ila
informacién estadistica necesaria para los comentaristas de
prensa, introducen clasificaciones y otros datos en la sefial de
TV, asf como en los marcadores de los recintos y
proporcionan datos de resultados a los sistemas de
informacién.

4. Gestién de la_informacién,

En esta drea se recogen los proyectos que incluyen funciones
relacionadas con la comunicacién ¢ informacién de todo lo
que concierne tanto a la promocién y difusién de los Juegos
Olimpicos como a los servicios, a proporcionar a la Familia
Olimpica.

5. Hardware.

En esta drea se agrupan los proyectos de disefio ¢ instalacién
del hardware necesario para soportar los sistemas de
informacién de los Juegos Olimpicos de Barcelona'92,

Los principales componentes se han agrupado configurando
una arquitectura basada en:



Equipos centrales, que sorportan: Sistemas de Gestién
empresarial, Sistemas de Gestion operativa, Sistemas de
Gestién de informacién.

Equipos locales, con sisiemas descentralizadores para los
sistemas de gestién de resultados ¢ informacién de
competiciones.

Equipos auténomos para Edicién, Copia, Tratamiento de
textos, etc.

6. Seguridad.

En esta drea se agrupan los proyectos que proporcionarin a
la Organizacién el soporte tecnolégico necesario para cubrir
las funciones de seguridad durante la organizacién y
celebracién de los Juegos Olimpicos, contempléndose el
desarrollo de aplicaciones para la gestién de recursos asf
como el disefio ¢ instalacién de equipos y redes especificos.

En esta drea se incluyen los proyectos que proporcionarin a
la Organizacién la infraestructura de medios de transmisién,
servicios y equipos necesarios para facilitar las
comunicaciones dentro del dmbito olimpico y su conmexién con
el exterior, asi como las radiocomunicaciones méviles y la
radiolocalizacién y aviso de personas.

Se¢ definen asf un conjunto de redes funcionales que dardn
soporte a los servicios:

1. Red de telefonfa (bdsica y avanzada).

2. Red de datos y textos.

3. Red de seguridad.

4. Redes de radiotelevisién (contribucién, video y audio, y
red de distrubucién de televisién).

5. Redes de radiotelecomunicaciones (radio mévil y
radiolocalizacién).



10.

Organizacié

En esta drea se agrupan los proyectos de organizacién
informdtica, de telecomunicaciones y electrénica necesarios
para optimizar la coordinacién de los proyecios de Tecnologfa,
contemplando los aspectos de metodologfa y normas y el de
puesta en marcha del soporte tecnolégico.

. Electrénica.

En csta frea se agrupan los proyectos que proporcionarén a la
Organizacién el equipamiento electrénico necesario para dar
soporte a los Juegos en los campos de sonido, imagen y
equipamicnto de medicién en puesta y cronometraje asi como
en ¢l de instalacién de diversos equipamientos como la de los
puestos de comentaristas o la radio y televisién olimpica.

Proyecios especiales.

Esta drea constituye una lista abierta y revisable de proyectos
que, por su contenido, alcance y caracterfsticas de
incorporacién de nucvas tecnologfas, afectan a proyectos
incluidos en otros grupos y dreas y deben ser tratados
independientemente.

Entre otras destacan la utilizacién de ayudas electrénicas
actualizables por radio, la aplicacién de la robética, la
utilizacién de tarjetas inteligentes, etc.

Aunque el colosal desplicgue de medios tecnolégicos que debe
hacerse para dar soporte a unos J.J.0.0, sélo tiene una
utilizacién durante unos pocos dias, el esfuerzo necesario a
realizar induce unos cfectos duraderos ea el emtorno de la
ciudad que los acoge. Podemos destacar eatre otros beneficios
tecnolégicos, por ejemplo, el de la infraestrucutra de
telecomunicaciones, ya que por este motivo se tendran que



adelantar muchas inversiones previstas para mds adelante,
entre las que se puede citar: la torre de comunicaciones, la
estacién terrena de seguimiento de satélites, el cableado de
fibra Optica, etc. Otro caso puede ser el incremento de "Know-
How" y tranferencia de tecnologfa que se producirdn entre las
empresas que desarrollen el software necesario para los
Juegos Olfmpicos, utilizando nuevas tecnologias y los equipos
més modernos disponibles. No hay que olvidar tampoco las
oportunidades que se abran a la creacién de empresas de
tecnologia puesto que desarrollando estos proyectos
especiales podran luego continuar su labor en el sector.
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